D700



Vegas

Dieser Leitfaden zeigt lhnen, wie Sie den D700 in Vegas einrichten. Alle Bilder
wurden aus Vegas 20 entnommen, sind aber auch fiir die meisten anderen Vegas
Versionen zutreffend.

Alle erwdhnten Dateien finden Sie auf dem USB-Stick, im Installationsordner des
Asparion Configurators oder auf unserer Internetseite.

Sollten Probleme beziiglich des Leitfadens auftreten, kontaktieren Sie uns bitte tiber
unsere Internetseite und wir werden lhnen unverziiglich
weiterhelfen.

Schritt 1:

- Wahlen Sie das Vegas Preset


http://www.asparion.de/contact

Schritt 2:

- Offnen Sie Vegas
- Wabhlen Sie Options->Preferences...

File Edit View Insert Tools Options Help
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M Ena apping
p to Grid

p to Markers

Ctrl+Shift+X

opes to Events

uping

1al Control
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Schritt 3:

- Gehen Sie auf MIDI
- Setzen Sie einen Haken bei allen Geriten, die D700 enthalten
- Driicken Sie Apply

Preferences
Editing Display CD Settings Sync
External Control & Automation Deprecated Features File 1f0

General Video  Preview Device Audio  Audio Device MIDI VST Effects

Make these devices available for MIDI output:

Part Device MIDI Thru From 2

[]  Microsoft G5 Wavetsble Synth Mone Mot Active

O 700 Mane Mane

MIDIOUTZ (D 700) Mone  Nane

]

Il

O v
Make these devices available for MIDI input:

Port Device MIDI Thru To

D 700 Mone  Auto

MIDIINZ (D 700) Mone  Auto

[

Il

]

[

Default Al

Gl | [ sonly




Schritt 4:

- Gehen Sie auf External Control & Automation
- Klicken Sie Add

Preferences

Editing Display CD Settings Sync
General Video  Preview Device  Audio  Audio Device MIDI VST Effects
External Control & Automation Deprecated Features File IjO
Smooth and thin automation data after recording or drawing
Set controls to default values when automation is turned off
Available devices: | Mackie Contral w Add
Active control devices:
Device Template Status
Mew audio envelopes: Smooth w
Mew audio event gain: Fast ~
Mew audio FX automation envelopes: Linear ~
Mew video envelopes: Smooth ~
Mew video event opadity: Smooth ~
Mew video FX keyframes: Linear e
Mew video motion keyframes: Linear ~
Track Motion default smoothness: s
Pan/Crop default smoothness: :
Default Al
Cancel Apply




Schritt 5:

- Klicken Sie Add Emulated Mackie Control Device in der Liste
- Wihlen Sie Emulated Mackie Control Device
- Wabhlen Sie D700 als Eingang und Ausgang

Configure Mackie Control

Device type: | Emulated Madkie Control Device - 1 w Scan
Channel mapping: | Chan 1-8 w

MIDI input: D 700 ~

MIDI output: |D 700 ~

User defined surface control mappings:

Mackie Button  Modifiers  Host Function 62

Foot Switch A Transport. TogglePlay

Foot Switch & Shift

Foot Switch B Transport.Rec

Foot Switch B Shift

PLAY Transport.Pause

PLAY Shift TrackView. CursorPreview

PLAY Alt hd
Clear Clear all Default Al

Available host functions:

Project ~

Function Current Mapping "
Project.Mew Unassigned

Project.MewQuick Unassigned

Project.Save Save

Project.Savels Unassigned

Project.Load Unassigned

Project.Redo Shift-Hindo

Project.Undo Undo W

Assign




Schritt 6:

- Aktivieren Sie External Control, wie unten gezeigt

File Edit View Inset Tools Options Help

Quantize to Frames

Enabl ping
nap to Grid

p to Markers

Ctrl+Shift+X

Ctrl+Shift+U

Ctrl+Shift+L; Q




Schritt 7: (optional)

- Falls Sie mehr als eine Extension anschlieBen méchten, sollten Sie Schritt 3
und 5 wiederholen, dabei allerdings D700 (2) und Mackie Control Extender
auswihlen

Configure Mackie Control

Device type: | Emulated Madke Extender - 1 w Scan
Channel mapping: | Chan 2 - 16 ~

MIDI input: MIDIIMZ (D 700) b

MIDI output: | MIDIOUTZ (D 700) w

User defined surface contral mappings:

Mackie Button Modifiers  Host Function 2

Foot Switch A Transport. ToggleFlay

Foot Switch & Shift

Foot Switch B Transport.Rec

Foot Switch B Shift

PLAY Transport.Pause

PLAY Shift

PLAY Alt W
Clear Clear all Default Al

Available host functions:

Project ~

Function Current Mapping o
Project.Mew |Unassigned

Project. MewQuick |Unassigned

Project.Sawve Save

Project.SaveAs Unassigned

Project.Load Unassigned

Project.Redo Shift+Undo

Project.Undo Undo W

Assign




Schritt 8: (optional)

Sie kénnen den Magic * Knopf und den Master-Lautstarke-Encoder Klick mit
einer gewiinschten Funktion belegen. Wahlen Sie dazu den unten gezeigten

Knopf und klicken Sie Assign
- Im Werks-Preset sind folgende Tasten Gbereinstimmend:

D700 Vegas
Magic * Foot Switch A
Volume Click Foot Switch B

Configure Mackie

Device type: | Emulated Madke Extender - 1

Channel mapping: | Chan 9 - 16

MIDLinput: | MIDIIM2 (D 700)

MIDI output: | MIDIOUT2 (D 700)

User defined surface control mappings:

Scan

Mackie Button Modifiers Host Function *
Foot Switch A Transport. ToggleFlay
Foot Switch A Shift
Foot Switch B Transport.Rec
Foot Switch B Shift
PLAY Transport, Pause
PLAY Shift
PLAY Alt W
Clear Clear all Default Al
Available host functions:

Project w

Function Current Mapping 2
Project.Mew Unassigned

Project.NewQuick Unassigned

Project.Save Save

Project.Savels Unassigned

Project.Load Unassigned

Project.Reda Shift-HJndo

Project.Undo Undo v

Assign
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Fiir weitere Informationen
besuchen Sie www.asparion.de
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